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Inspectoratul Scolar Judetean Calarasi

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Calarasi, 18.05.2018

Subiect Sectiunea TIC, Clasa aXl-a

Tema: CENTENARUL MARII UNIRI

Nota:

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse_11, aflat pe Desktop. )

Pe Desktop veti crea un folder a carui denumire coincide cu ID-ul de concurs. In acest folder veti salva toate
fisierele create/modificate de voi, conform cerintelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi punctate.

Timp de lucru: 5 ore.
Descriere generala:
Proiectul trebuie sa Tmbine o serie de elemente obligatorii:
e creativitatea si simtul artistic al autorului;
e clemente de design si cromatica;
e functionalitate;
® Mmesaj.
Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte se vor acorda pentru
elementele obligatorii mai sus mentionate, distribuite in cadrul cerintelor corespunzatoare.
Toate subiectele sunt obligatorii.

Nr. . .
crt. Cerinte Punctaj
1. Pentru rezolvarea urmatoarelor cerinte este necesara crearea unor capturi care sa

demonstreze indeplinirea acestora:

a) realizati setdrile necesare astfel incat utilizatorul Administrator sa nu aiba drepturi de
stergere asupra folderului Proba aflat in folderul Resurse_11; captura va fi salvata cu 2p.
numele drepturi.jpg;

b) utilizand Aplicatia Windows PowerShell determinati data sistemului; captura va fi salvata

cu numele data.jpg; 1p.
c) stabiliti configuratiile corespunzatoare, astfel incat accesul la site-ul 9gag.com sa fie

restrictionat in Windows; captura va fi salvata cu numele configuratii.jpg; 1p.
d) stabiliti modul n care includeti in cautari si fisierele comprimate, daca acestea se cauta in

locatii neindexate; captura va fi salvata cu numele cautari.jpg; 1p.

e) realizati modificarile necesare pentru interpretorul liniei de comanda Command Prompt,
pentru a permite copierea automata in Clipboard la selectia unui text si lipirea automata a 1p.
textului copiat la apdsare click dreapta de mouse; captura va fi salvatd cu numele
operatii.jpg.

2. | Pentru a sarbatori Centenarul Marii Uniri, Liceul de Tehnologia Informatiei organizeaza in 20
mai 2018 un program educational cu titlul ,Romania Marii Uniri”. La acest program sunt
invitati sa participe elevi si profesori din scoald. Programul cuprinde mai multe activitati care
sa aduca n atentia tuturor importanta Marii Uniri de la 1918.

Organizatorii programului doresc sa ofere participantilor cate un pliant si o diploma de

participare.

a) Intr-un document cu numele Pliant.docx, realizati un pliant cu doua fete astfel: 9p.
- fata exterioard, de forma unui patrat cu latura de 18,2 cm, va cuprinde date despre
scoala;

- fata interioard, de aceeasi forma si dimensiuni ca si cea exterioara, va include informatii
despre unire.

Un model de pliant aveti in fisierul Pliant.pdf.

Pliantul trebuie realizat astfel incat cele doua fete sa se suprapuna perfect, iar dupa
listarea sa fatd-verso, sa poata fi indoite colturile patratului, acoperind astfel integral fata
interioara.

Pentru completarea fetei exterioare se vor folosi informatii din fisierul DateLTl.docx,
dupa cum urmeaza:

- textele plasate in colturi vor avea orientarea din modelul furnizat;

- In centrul fetei exterioare va exista o reprezentare grafica a datelor din tabelul Clase-
Elevi, respectdand modelul dat in ceea ce priveste tipul diagramei, aspectul global al
acesteia, elementele existente si forma lor; n interiorul reprezentarii grafice vor exista
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urmatoarele elemente: o forma ovalda cu umplere de tip gradient si variatii din centru,
textul ,Liceul de Tehnologia Informatiei - in anul Centenarului Marii Uniri - ” transformat
ca in modelul dat, dar si anul 2018 evidentiat pe baza unei ilustratii SmartArt.

Fata interioard a pliantului va cuprinde:

- intr-o forma de tip Romb, in mijlocul pliantului, cele sapte activitati derulate prin
programul ,,Romania Marii Uniri”; denumirile lor se gasesc in foaia Activitdti a fisierului
Desfasurare.xlsx; alaturati fiecarei activitati cate o imagine sugestiva din folderul
Resurse _11;

- textele de pe laturile de sus ale rombului vor fi aceleasi ca in model, pastrandu-si
pozitia si orientarea;

- un citat despre unire ales din foaia Citate a fisierului Desfasurare.xlsx; textul citatului va
porni din caseta din stanga si va continua in mod automat in caseta din dreapta, asa cum
se desprinde din model.

Obiectele fiecarei fete a pliantului vor fi grupate.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea mesajului, precum si a
elementelor de design si cromaticd.

b) Pornind de la modelul din fisierul ModelDiploma.pdf, creati o diplomd cu numele 8p.
DiplomaParticipare.docx avand urmatoarele formatari:
e formatul A4, orientare portret, margini de 0,5 cm;
e imaginea din fundal va fi aleasa dintre fisierele al caror nume contine cuvantul
abstract;
e imaginea din antet reprezentand personalitatile vremii va fi dreptunghiulara, cu
margini estompate si cu un efect artistic;
e culoarea titlului va fi de tip gradient.
in foaia Participare a fisierului Desfasurare.xlsx au
fost introduse datele profesorilor si a elevilor
implicati dar si activitatile la care participa fiecare. DIPLOMA de participare
imbinati  DiplomaParticipare.docx cu fisierul
Desfasurare.xlsx pentru a genera automat L T e
diplome pentru participantii la activitati, Tnlocuind R B =St
liniille cu cAmpurile adecvate pentru a completa Wr . et el
diploma cu urmétoarele date: i e b i e
- numele si prenumele participantului, precedat de I ot
textul “domnului/doamnei profesor” daca este ROMANIA MARII UNIRI
vorba de un profesor, respectiv de textul desfisarat tn 20 mei 191374
"elevului/elevei” daca este pentru un elev; S 8
- denumirile activitdtilor la care a participat Director, prof. POPESCU ION
persoana in cauzd, una dupa alta, separate prin
virgul3, respectiv ,,si” intre ultimele doua elemente.
Salvati fisierul DiplomaParticipare.docx si finalizati imbinarea in fisierul Diplome.docx.
Un model de diploma aveti in imaginea alaturata.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea elementelor de design si
cromatica.
Creati o prezentare Celebrare.ppsx care sa contina:
a) Pe primul diapozitiv textul “Celebram marea unire prin evenimente nationale” animat 5p.

conform modelului din Prezentare1l.mp4 din folderul Resurse _11.

Scrieti textul cu fontul Aharoni, de marime 32. Colorati textul de pe fiecare rand in rosu,
galben si albastru ca in imaginile de mai jos. Realizati o bagheta tricolora, cu efectul din
model pe care sa o animati astfel incat, pe masura
ce coboara, sa faca sa dispara, de pe ecran, textul
CELEBRAM MAREA UNIRE si pe masurd ce urca, de
sub bagheta sa apara textul PRIN EVENIMENTE
NATIONALE.

CELEBRAM MAREA UNIRE

EVENIMENTE NATIONALE
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b) Pe al doilea diapozitiv, evenimentul Parcul memoriei nationale - RoMandria, dupa
modelul din Prezentare2.mp4. Folosind formatari adecvate, inserati 1n titlu, textul
"Planteaza un stejar in Parcul memoriei nationale”.

Realizati o animatie in 12 pasi, care, la fiecare pas, deplaseaza pe diapozitiv cate o imagine si
cate un comentariu, compunand
imaginea alaturata.

Din unul din fisierele stejarl.jpg,
stejar2.jpg ... stejar5.jpg, decupati un
stejar si inserati-l pe diapozitiv de 11
ori. Pentru fiecare stejar asociati cate
un comentariu in care sa descrieti
semnificatia arborelui, folosind
informatiile  existente Tn fisierul
RoMandria.docx. Selectati o imagine
diferita pentru cel de-al 12-lea stejar
pentru care sa scrieti un comentariu
personalizat, in care sa mentionati semnificatia evenimentului RoMandria pentru voi.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea mesajului, precum si a
elementelor de design si cromaticd.
c) Pe al treilea diapozitiv hora unirii pe intinsul Romaniei, conform modelului din fisierul
Prezentare3.mp4.
Alegeti 8 perechi diferite de
dansatori din imaginile puse la
dispozitie In resurse, pe care sa le
dispuneti n jurul imaginii harta.jpg.
Perechile vor realiza o miscare
circulara cu durata de 2 secunde,
care se va repeta pana la finalul
diapozitivului. cla
Trasati sageti colorate in rosu, galben " 1
si albastru si animati-le astfel incat sa
se obtind un efect de “stralucire” in jurul hartii. Pe tricolorul din partea de jos a
diapozitivului, animati toate versurile cantecului "Hora unirii”, intr-o miscare continua, de la
dreapta spre stanga. Versurile se gasesc in fisierul HoraUnirii.docx. Animatiile aplicate
imaginilor, textului si formelor vor fi simultane.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea elementelor de design si cromaticd.

6p.

.

La Marea Adunare Nationald de la Alba-lulia au participat romani din satele Transilvaniei.

Fiecare localitate a ales un numar de reprezentanti si un conducator al grupului.
a) Utilizand informatiile din fila
Adunare a fisierului A 8
Romania_Mare.xlsx rezolvati
cerintele urmatoare:
e Creati In celula A1l o lista cu
localitatile din zona D3:D7. ==
e La selectarea unei localitati fin e
celula All, se completeazi Cricune T
automat celulele din zona B13:B15 focsace
cu raspunsurile la intrebarile din zona A13:A15.
e Scrieti o formuld in celula D11 astfel incat la
introducerea unei valori k (1<=k<=5) in celula
C11, sa se afiseze suma valorilor din primele k
celule aflate in zona B3:B7, incepand cu celula
B3.

5p.
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A B )
AL

Adaugati in fisierul Romania_Mare.xIsx o noua foaie Procent, in
care sa realizati o reprezentare procentualda dinamica a fiecarui
teritoriu, in functie de teritoriul Romaniei mari. Teritoriul se va alege
dintr-o lista creata in celula Al.

intregul (100%) va fi reprezentat printr-un patrat de 10 x 10 celule,
ce este initial galben. La selectarea unui teritoriu, se calculeaza

patratului cu aria reprezentata de procentul determinat.

Romaniei Mari.

selecta celulele zonei).

c) Adaugati in fisierul Romania_Mare.xlIsx
o noud foaie Aritmogrif, in care sa
realizati un aritmogrif  (rebus)

interactiv. Acesta va contine casetele

b) Tn tabelul aldturat aveti suprafata (in km?) a Romaniei Mari si a teritoriilor alipite.

Romania mare

295.049

Basarabia

40.259

Bucovina

10.441

Transilvania

100.293

Cadrilaterul

7.726

n zona reprezentérii va fi afisat si procentul corespunzitor (cu rosu).
Veti realiza reprezentarea astfel incat accesul la zona patratica sa fie blocat (nu se vor putea

M

automat procentul (rotunjit la cel mai apropiat intreg) reprezentat de
acest teritoriu din Romania Mare si se coloreaza cu albastru o zona a

in exemplul aldturat, este reprezentati colorarea zonei patrate la
alegerea teritoriului Transilvania, ce reprezinta 33,99% din teritoriul

34%

Definitial

Punctajul acordat pentru acest item include notarea elementelor de design si cromatica.

Definitias

corespunzatoare celor 5 cuvinte din

~ mE2
Aritmogrif.png si definitiile acestora. In BTl

imaginea aldturat este prezentat un  Definities —>{ |

model de realizare.  Definitiile din
fisierul Definitii.docx vor fi transcrise n
casetele definitie corespunzitoare. In
timpul completarii aritmogrifului orice
literd micad va fi automat transformata
in majusculd, orice litera gresita va fi

K

Definitie 4

printr-un control checkbox.

Aritmogrif.png.

Salvati fisierul intr-un format adecvat pentru a retine toate modificarile.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea functionalitdtii.

[] Resetare

coloratd cu rosu si orice litera corecta cu albastru. Resetarea aritmogrifului se va face
Bifarea acestuia este urmata de golirea continutului
aritmogrifului si de debifarea controlului. O rezolvare a aritmogrifului aveti in fisierul

6p.

7p.

raspunsuri

idintrebare concurs

1 ¥ idRaspuns

intrebari
Intrenari idConcurent

¥ idintrebare
enunt

raspuns
corect

idRaspuns
data

concurenti

Pentru buna desfasurare a unui concurs dedicate Marii Uniri, a fost construita baza de date
istorie.accdb, ce contine patru tabele, relationate ca in imaginea urmatoare:

¥ idConcurent
nume
parola

a) Tabela intrebari contine intrebari referitoare la Marea Unire. Fiecare intrebare are 3
variante de raspuns, unul sigur fiind & wen x
corect. Concurentii trebuie s3 raspundd LOGIN
la toate intrebadrile din aceasta tabela.

Fiecare participant la concurs este identificat

prin id, nume si parola.

Orice concurent trebuie sa fie memorat in

tabela concurenti.

Construiti formularul LOGIN, cu structura din imagnea alaturata.

o

Dima Alin

Marin loana

Arama Ana
Matel Dan

op.
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Pentru conectare:

-se selecteazd numele din lista
derulanta care preia automat valorile
din cdmpul nume a tabelei concurenti;

- se introduce parola;

- la apasarea butonului Login, se verifica
corectitudinea parolei.

Tn cazul in care aceasta este incorect3, se

afiseaza un mesaj de avertizare, iar altfel

Mesaj conectare

Parola gresita!

LOGIN

Dima Alin

m

Parola pass

se realizeaza legatura cu formularul de concurs quizzistorie.
n cazul ap&sérii butonului Cancel, se inchide formularul.

~ Login

Cancel

b) Construiti formularul de concurs
numit quizzistorie, care sa
respecte designul din imaginea
alaturata si care sa indeplineasca
urmatoarele functiuni:

e fintrebadrile sunt afisate succesiv,
incepand cu prima intrebare din
tabela intrebari;

e concurentul alege raspunsul si,

I

apasa butonul Raspunde;

e dupa verificarea raspunsului se
afiseaza o fereastra cu rezultatul
(CORECT/INCORECT);

e in partea de sus se afiseaza
numarul de raspunsuri corecte si
numarul de raspunsuri gresite;

e dupd ce concurentul raspunde la
o intrebare, se trece automat la
urmatoarea intrebare;

e dupd ce concurentul raspunde si
la ultima intrebare din tabela cu
intrebari, se afiseaza mesajul Test
finalizat si concurentul nu mai
poate raspunde la intrebari.

Record: W

quizzistorie

pentru verificarea corectitudinii, | ...

quizzlstorie

raspu

quiszistorie

Record H et b WP Search

a)iusiu Maniu
b)Octavian Goga

c}al. Vaida-Voevod NCOREC
* Q

czers o Seanen

Raspunde

quizzlstorie

Raspunsuri corect

ehare 10|

Hotdrarea de la Alba lulia stabilea pentru viitor ca votu|

Microsoft Access

o Test finalizat

secret pentru
nsuriQuizz raspuns
a)ambele sexe in varsts de 21 ani
bjambele sexe in varsts de 18 ani
c)barbatiin varstd de 18 ani
*

Record: M« [10f3 | » » > Search

Raspunde

100110 | > N ¥ Search

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitdtii si simtului artistic.

8p.

c) Construiti un formular care sa aiba
designul din imaginea aldturata si
care sa afiseze, pentru un interval
de timp, modul in care concurentii
au raspuns la Tntrebari. Afisarea
listei se face la apasarea butonului
,,Afiseazad”.

idintrebare ~ corect -
2
Arama Ana 3
Marin loana 6

*

nume 7

m&00

=] formular
»

Ultima zi
4 March 2018

S5u Mo Tu we Th

1

4 5 8 7 8

11 12 13 14 15

18 19 20 21 22

25 26 27 28 29

Today

35/

3/15/

2018

. Afiseaza

2018/ '
4

Fr Sa

30 31

Punctajul acordat pentru acest item include notarea elementelor de design si cromatica.

3p.
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Unul dintre simbolurile Marii Uniri este Cetatea Alba Carolina din Alba lulia. Imaginile
urmatoare reprezinta un model de rezolvare.
Construiti site-ul Alba lulia - Orasul Unirii, care sa contina urmatoarele 3 pagini, respectand
specificatiile urmatoare:

a) index.html
e pagina contine textul din sectiunea index.html a fisierului

s Alba lulia x
C @ iley//CUsers/
web.docx si imaginile logo.jpg
si poartal.jpg;

e imaginea logo.jpg se va rotj OrasulUnirii
continuu;

e imaginea logo.jpg este afisata si
in bara de titlu, alaturi de titlul
Alba lulia;

e |a apasarea legaturii MENIU, se
afiseaza un panou ce contine un .-.
meniu cu optiunile Acasd, 7  %va
bastioane, 4 monede, 100 ani si
un buton Tur Virtual pe care se regaseste simbolul standard YouTube si reprezinta o
legatura catre filmul de prezentare a cetatii.
https://www.youtube.com/watch?v=JGYOfNVdJCc
Primele 3 optiuni ale meniului reprezinta, in ordine, legaturi catre paginile index.html,
bastioane.html si monede.html iar ultima optiune reprezinta o legdtura catre pagina
http://centenarulromaniei.ro.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitdtii si simtului artistic, a

functionalitdtii, precum si a elementelor de design si cromaticd.

b) bastioane.html ¢
e pagina contine harta cetatii *
harta.jpg;

e in fiecare dintre cele 7 colturi
exterioare se afiseaza cate un
buton;

e apdsarea unui buton determina
afisarea imaginii bastionului cu
numarul corespunzator din resurse.

Punctajul acordat pentru acest item

include notarea functionalitdtii, precum si a elementelor de design si cromaticd.

c¢) monede.html

Pagina contine textul de

prezentare din sectiunea

monede.html a fisierului
web.docx Si imaginile

Avers/Revers ale celor 4

monede din resurse.

e pozitionarea mouse-ului pe o
moneda determina afisarea
descrierii acesteia, ca 1in
imaginea aldturatd; zona in care se afiseaza textul NU depdseste dimensiunile imaginii
care reprezinta moneda, textul fiind afisat doar cat timp cursorul mouse- =
ului se afla peste imagine (descrierea monedelor se afld in sectiunea
monede.html a fisierului web.docx).

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului

artistic, a functionalitdtii, precum si a elementelor de design si cromatica.

-Tur virtual &

C | D filey//Crusers/otiDesktop/OTI2018/monede htmi

11p.

7p.

6p.
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