Ministerul Educatiei Nationale

Inspectoratul Scolar Judetean Calarasi

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa nationala
Calarasi, 18.05.2018

Subiect Sectiunea TIC, Clasa a X-a
Tema: CENTENARUL MARII UNIRI

Toate resursele necesare le gasiti in folderul Resurse_10, aflat pe Desktop.

Pe Desktop veti crea un folder a cirui denumire coincide cu /D-ul de concurs. In acest folder veti salva toate fisierele
create/modificate de voi, conform cerintelor. Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi punctate.

Timp de lucru: 5 ore.

Descriere generala

La 1 Decembrie se implinesc 100 de ani de la Marea Unire. Anul 1918 se identifica in constiinta poporului roman cu momentul
implinirii unui vis secular: unirea tuturor teritoriilor locuite de romani intr-un singur stat national - Roméania. Actul Marii Uniri a
reprezentat rezultatul efortului pentru unitate nationald, sustinut de reprezentantii miscérii nationale, primind o aprobare
entuziasta din partea populatiei roménesti de pe cuprinsul intregii ‘Dacii stramosesti’. Pentru tineri centenarul are o dimensiune
educativa. ,Un popor care nu isi cunoaste istoria este ca un copil care nu isi cunoaste parintii.” (Nicolae lorga).

Realizatj un proiect care sa promoveze centenarul Marii Uniri.

Proiectul trebuie sa imbine o serie de elemente obligatorii:

«creativitatea si simtul artistic al autorului;

*elemente de design si cromatica; Moto:
*functionalitate; ,O viatd avem roméni... si-o cinste! Desteptati-vd c& am
'mesaj. dormit destul!” (Mihai Viteazul)

Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de

puncte, din care 20 de puncte se vor acorda pentru elementele obligatorii mai sus mentionate, distribuite in cadrul cerintelor
corespunzatoare.

Toate subiectele sunt obligatorii.

Nr.

Cerinte Punctaj
crt.

1. Pregatire T:8p

a)Adaugati ca marcator o imagine cu drapelul Roméniei din folderul Resurse_10. Stabili{i | (3p)
1.1 | 0,5cmx0,8cm ca dimensiuni pentru imagine, iar pentru marcator numele Tricolor. Salvatj
capturi doveditoare cu numele Marcatori.jpg.

b)Creati in biblioteca de miniaturi(ClipArt) folderul Unirea in care adaugati doua figiere de
tip .jpg si doua animatii de tip .gif alese din folderul Resurse_10. Salvati capturi
doveditoare cu numele Miniaturi.jpg.

Preluati minim doua imagini din folderul Resurse_10 si realizati sigla proiectului astfel: (5p)
1.2 -sa aiba dimensiunile de 250 x 200 pixeli;

-sa contina textul CENTENARUL MARII UNIRI;

-folositi efecte si stiluri la alegere.

Salvati fisierul cu numele sigla.png. Exemplu de realizare:
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si
simtului artistic, precum si a elementelor de design si cromatica, si
mesaj.(2p)

2. Microsoft Word T:10p

a)Realizati compararea documentelor Portretele Marii Uniri.docx si Portretele Marii | (10p)
Uniri_1.docx, avand ca document original documentul Portretele Marii Uniri.docx. Afisati
modificarile intr-un document nou, pe care-| salvati cu numele Comparare.docx si pentru
acest document afisati panoul de revizuire orizontal. Realizati o captura doveditoare si o
salvati cu numele panou.jpg. Pentru documentul Comparare.docx, setati Roméané ca
find prima limba de ajutor. Pentru a demonstra acest lucru, realizati o captura
doveditoare si o salvati cu numele ajutor.jpg.

b)Deschideti documentul Marea Unire de la 1918.docx si inserati ca subdocument al
sau, documentul Portretele Marii Uniri.docx.
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Punctaj

-Afisati nivelul 1 al fiecaruia dintre cele doua documente. Pentru a demonstra acest
lucru, realizati o captura doveditoare si o salvati cu numele nivel.jpg.

-Afisati panoul de navigare al documentului obtinut din documentul Marea Unire de la
1918.docx in care a fost inserat ca subdocument al sau, documentul Portretele Marii
Uniri.docx.

-Inserati in subdocumentul Portretele Marii Uniri.docx, un bloc component, predefinit, de
tip Baré laterald expunere. Introduceti in bara laterala textul Portretele Marii Uniri, de
culoare albastra. Umpleti bara laterala cu imaginea centenarl.jpg, iar conturul va fi de
culoare rosie, 6 pct. Creati pentru fiecare personalitate intalnita in documentul Portretele
Marii Uniri.docx cate un titlu. Pentru portretul fiecarei personalitati inserati o nota de
subsol cu numele personalitatii, pornind de la 1 cu numerotare, reluare la fiecare pagina.
-Realizati o corectare ortografica si gramaticala pentru limba Romana. Adaugati n
dictionare particularizate 3 dintre cuvintele subliniate la corectarea automata. Pentru a
demonstra acest lucru, realizati o captura doveditoare si o salvati cu numele
dictionar.jpg.

-Inserati la finalul documentului Portretele Marii Uniri.docx, un index pentru cuvintele
Unire, Regele Ferdinand, 1 Decembrie, Alba lulia, 1918.

Microsoft Excel

T:20p

Marea Unire de la 1918 a avut ca urmare aproape o dublare a populatiei Roméaniei: de la
7.771.341 de locuitori Tn 1914 la 14.669.841 de locuitori in 1919. Astfel, a devenit o {ara
mijlocie, a opta din Europa dupa marimea populatiei. Deschideti fisierul Distributie
populatie.xIsx aflat in folderul Resurse_10.

In foaia de calcul An 1930 se gaseste o listd cu populatia tarilor europene. Folosind
formule adecvate realizati urmatoarele:

a)in celula G2, este introdusa data sarbatoririi a 100 de ani de la infaptuirea Marii Uniri.
Afisati in celula H2 a cata zi din sdptaména este data introdusa in celula G2, iar in celula
12, afisati in ce zi din saptamana se sarbatoreste centenarul Marii Uniri.

b)in celula K2, folosind formule, extrageti adresa de e-mail scrisa in textul din celula J2.
c)in celula B2, introduceti un numar natural n cuprins intre 1 si 24, astfel incat sa se
afiseze in celula B3, cea mai mica valoare dintre cele n valori solicitate, aflate n
domeniul de celule A7:A30, si sa se completeze automat si simultan coloanele D, E, si F,
incepand cu randul 7 (adica D7, E7, F7), cu primele n tari (valoare introdusé in celula
B2), in ordinea descrescatoare a numarului de locuitori. Exemplu de realizare:

A B Cl D E
1 Populatia Europeiin 1930
2 | Numdr tar 2
3 |uitima valoare 13952
4 Numarul tarlor afizate 2
5
6 | Nr.locuitor milicane) Tara Nr.Crt. | Nr. Locuitori{miicane) Tara
7 66584 |Ausiria 1 160000000 | URSS
8 BO76 |Beiglz 2 65084 | Germania
9 3542 |Danemarca 3 458656 | United Kingdom
10 3442 [Fhiandz 4 41610|Franta
11 41610|Franta 5 40791 | 1tafia
12 160000000 | URSS 6 27856 | Poland
13 40791 | =3z 7 23445 |Spain
14 7884 |Olanda 8 14124 |Yugosiavia
15 2B07 | Norway 9 13952 | Romania
16 6131|Sweden
17 4051 | Switzeriand
18 45865 | United Kingdom
15 2827 |Ireland
20 6351 |Greece
21 6784 | Portuza
22 23445|Spain
23 277 |Albania
24 5850 |Bulgaria
25 13884 Czechoslovakia
26 8583 | Hungary
27 27856 | Poland
28 13252 [Romania
29 14184 |vugosiavia
30 65084 | Germania
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-In celula B4, inserati o formula care s& afiseze numarul de tari din cele solicitate in
celula B2. (Rezultatul va fi acelasi cu valoarea introdusa in celula B2).

-Realizati o evaluare a formulei introdusa in celula E7. Pentru a demonstra acest lucru
realizati trei capturi doveditoare care sa reflecte rezultatul final, pe care le salvati cu
numele captural.jpg, captura2.jpg si captura3.jpg.

-Afisati automat sageti ce indica celule care sunt afectate de valoarea din celula ES8.
Realizati o captura doveditoare pe care o salvati cu numele captura4.jpg.

-Realizati afisarea tuturor formulelor folosite in aceasta foaie de calcul. Pentru a
demonstra acest lucru realizati o captura de ecran pe care o salvati cu numele
formule.jpg si apoi reveniti la forma initiala in care sunt afisate valori si nu mai sunt
afisate formulele.

-Adaugati o fereastra de supraveghere pentru celula E8. Realizati o captura doveditoare
pe care o salvati cu numele captura5.jpg.

d)in foaia de calcul Statistica se g&sesc valorile corespunzétoare categoriilor de varsts si
sex din Romania din anul 2016.

Completati coloanele F si G, cu valorile procentuale aferente fiecarei grupe de varsta,
atat pentru populatia masculina cat si pentru cea feminina.

Realizati pe baza acestor valori un grafic al distributiei procentuale a populatiei.

Graficul va prezenta o analiza comparativa pe grupe de varsta, populatie masculind % si
populatie feminind %. a populatiei. Formatati graficul obtinut astfel incat, culoare de
umplere sa fie roz pentru seria de date aferenta sexului feminin si culoare de umplere sa
fie albstru pentru seria de date aferenta sexul masculin. Distanta intre bare sa fie de
22%. Adaugati titlul Distributia populatiei 2016, iar axelor titlurile Varsta si Populatia in
procente. Exemplu de realizare:

‘Varsta
oo Distributia populatiei 2016

50-94

20-84

T70-74
50-64
S0-54 Populatia feminina
ac-aa = Populatia masculina
s0-34

20-24

10-14

il

o-a

-10.00% -5.00% 0.00% 5.00% 10.00%

Populatia in procente

e)in foaia de calcul PIB, in celula A28 calculati valoarea minima a P.1.B. (produsul intern
brut) din Europa in perioada 1921-2003.

f)Realizati pe baza datelor din foile de calcul Populatie, PIB si Venit_pe_locuitor un
tabel pivot, intr-o foaie de calcul noua pe care o redenumiti Pivot care contine pentru
fiecare tara: populatia, P.1.B.(produsul intern brut) si venitul pe cap de locuitor. Adaugati
etichetele PIB, venit pe locuitor si populatie pentru a obtine un pivot relevant. Forma
finala a tabelului pivot nu va contine subtotaluri.

Exemplu de realizare:

A B C D E F G H |
1
2
3 Max de Valoare Etichete de coloan3 ~
4 Etichete de rind | ~|1920 1921 1922 1923 1924 1925 1926 1927
5  -Albania
6 PIB
7 Populatie 932 937 942 947 952 956 962 967
8 Venit pe locuitor 0 0 0 0 0 0 0 0
9  -Austria
10 PIB 15571,464 17236,485 18784,251 18596,643 20754,135 22161,195 22536,411 23216,49
11 Populatie 6455 6504 6528 6543 6562 6582 6603 6623
12 Venit pe locuitor 2412,310457 2650,13607 2877,48943 2842,219624 3162,775831 3366,93938 3413,056338 3505,434093
13 -/Belgium
14 PIB 29920,975 30438,527 33414,451 34611,29 35743,435 36293,334 37522,52 38913,441
15 Populatie 7552 7504 7571 7635 7707 7779 7844 7904
16 Venit pe locuitor 3961,993512 4056,306903 4413,479197 4533,240341 4637,788374 4665,552642 4783,595105 4923,259236
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crt.
g)Adaugati un Slicer tabelului pivot care sa realizeze o vizionare pe -
coloana a datelor o
aferente fiecarei tari. Adaugati titlul An pentru slicer si o formatare de .
tip intunecat 6. Conectati slicer-ul la tabelul pivot.
Exemplu de realizare:
4, Microsoft PowerPoint T:18p
4.1. | Mozaic (9p)
Jocul foloseste un patrat impartit in -
noua patrate egale. Opt dintre patrate elnlol
sunt completate cu cifre sau litere, cu 4
exceptia unuia singur care e | 11011 |d
necompletat. Orice patrat care se afla
langa pétratul necompletat poate fi | d | @ ' d
mutat la stanga, la dreapta, sus sau jos Figura I Figura 2 Figura 3

in locul celui necompletat, fara a sari

peste alte patrate. Jocul se termina cand se ob{ine aranjamentul din Figura 2.

Folosind aceste reguli, realizati _o prezentare ce contine un singur diapozitiv care sa
simuleze acest joc astfel:

-jocul porneste de la patratul reprezentat in Figura 1;

-jocul se opreste atunci cand s-a ajuns la textul , 700 de ani“(ca in Figura 2);

-gasiti succesiunea de mutari (nu_mai mult de 15) si realizati-le cu ajutorul efectelor de
animatie astfel incat, pornind de la patratul din Figura 1,
sa obtineti patratul din Figura 2 (mutarile permise sunt
marcate cu sageti in Figura 3).

Diapozitivul va confine sigla proiectului, un steag, textul
1918-2018 si un buton de oprire pentru a Tncheia
prezentarea. In coltul din dreapta sus se va afisa numérul
mutarii curente la fiecare pas. Pentru a intelege mai bine
module de realizare puteti viziona filmul Mozaic.wmv din
folderul Resurse_10.

Salvati prezentarea astfel obtinuta cu numele Mozaic.pptx. Figura 4

Exemplu de realizare: Figura 4.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate. (2p)

4.2. | Puzzle (9p)
Jocurile din categoria Puzzle sunt diverse cu multe variante de piese (din materiale si de
forme geometrice diferite) si multe modalitati de a le combina in scopul obftinerii unei
imagini. Pentru rezolvarea acestui subiect, veti folosi varianta de puzzle utilizand cuburi,
utilizédnd aplicatia Microsoft Power Point.

a)Alegeti patru imagini din folderul Resurse_10 si prelucrati-le astfel:

-decupati-le pentru a le da o forma patrat3;

-impartiti fiecare imagine in patru patrate egale; fiecare din patratele astfel obtinute va
reprezenta o fata lateralad a unui cub (in total patru cuburi si doar 4 fete au imagini);
-,construiti“ patru cuburi cu fetele laterale ,umplute® cu bucatile patrate obfinute din
imaginile alese de voi, astfel incat un cub sa contina cate o ,bucata® din fiecare din cele
patru imagini, pentru a putea reconstitui imaginea initiala cu acestea.
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Cerinte

Punctaj

Exemplu de realizare: cu patru cuburi care au ,vizibile“ fetele laterale ce alcatuiesc
impreuna o imagine.

b)Cu ajutorul celor patru cuburi, realizati o prezentare cu numele Puzzle.pptx care va
contine un joc interactiv respectand urmatoarele:

-In primul diapozitiv veti ,prezenta“ cele patru
cuburi si cele patru imagini alese de voi;

-La fiecare actionare a mouse-ului pe oricare
dintre cuburi, acesta se va roti la stanga sau
la dreapta pentru a afisa, pe rand, cele patru
fete laterale ale sale;

-La fiecare actionare a mouse-ului pe oricare
dintre imagini, cuburile se vor roti si se vor
deplasa pentru a reconstitui imaginea
respectiva;

c)incepand cu al doilea diapozitiv, in functie
de imaginea selectata, realizati urmatorii
pasi:

-Mai ntai ,potriviti“ cuburile prin rotire si le
asezati cu fetele necesare ,la vedere®, le
deplasati si le  lipiti* pentru a construi
imaginea dorita.

d)Fiecare diapozitiv va contine cel putin un
buton (de oprire, de revenire etc.) si cel putin
un efect de animatie care se va derula pe
intreaga durata a expunerii.

Exemplu de realizare pentru diapozitivul al
doilea.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate. (2p)

Microsoft Access

T:17p

Comitetul Interministerial a aprobat finantarea anumitor proiecte care se
incadreaza in Strategia Aniversarii Anului Centenar. Prin intermediul unei
interfete accesibile realizati o baza de date cu numele Proiecte.accdb a proiectelor
finantate. Date despre proiecte gasiti in folderul Proiecte_Centenar din
Resurse 10.

5.1.

a)Baza de date Proiecte.accdb va contine in tabele _ -
distincte informatiile din fisierele text aflate in folderul = Lista_responsabili
Proiecte_Centenar din Resu.rse_llo. HPentru flecgre tgbel B Proiecte internationale
creat preluarea datelor va fi realizata astfel incat primul
rand din fiecare fisier text sa devina cap de tabel. Tabelele ] proiecte nationale
create vor pastra numele fisierelor. Tipul de data pentru )

fiecare cAmp este preluat implicit, iar prima coloana este cheie primara.

b)Pe baza tabelelor Proiecte_internationale si Proiecte_nationale creati un nou tabel cu
numele Toate Proiectele. Realizati popularea automata a tabelului prin intermediul
interogarilor Al si A2. Tabelul Toate_Proiectele va fi relationat cu tabelul
Lista_responsabili.

(3p)

(3p)
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crt.
Exemplu de realizare a relaﬁei: Lista_responsabili Toate_Proiectele
c)Realizati interogarile N1, N2, N3 pentru a 7 dr = 7 1d -
determina numadrul proiectelor: Numele Titlul
-internationale si nationale — N1 Prenumele Beneficiar
-atribuite fiecarui responsabil — N2 Tie (3p)
-atribuite responsabililor al caror prenume se Perloada = b
termind cu litera “a”— N3 s

5.2. | a)Actualizati tabelul Toate_Proiectele cu un nou camp cu numele Valoare de tip moneda, (4p)

fara zecimale. Valorile numerice pentru campul Valoare vor fi preluate din fisierul
Valori_proiecte.xIsx. Realizati un raport cu numele Valori care sa afiseze pentru fiecare
responsabil de proiect titlul proiectului, valoarea acestuia si suma valorilor proiectelor
pentru care este responsabil.
b)Realizati un formular numit Proiecte care contine butoanele Tabel, Raport si lesire. (4p)
Tabel — deschide tabelul Toate Proiectele. P
Raport — permite vizualizarea raportului Valori.
lesire — inchide aplicatia.
Design-ul raportului si formularului raméne la alegerea dumneavoastra.
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate (3p)

6. WEBSITE T:27p
Realizati un website care sa contina cinci pagini html avand denumirile cét si titlurile de
pagini index, centenar, unire, jocuri si test.

6.1. | Website-ul va avea structura din imaginea zona 1 (11p)

alaturata si va contine urmatoarele elemente:

-in zonal se va afisa un banner construit dintr-o
imagine sugestiva ca fundal si un drapel fluturand
in partea dreapta. Exemplu de realizare: zona 3 zona 2

Zona 4

In vederea optimizarii in motoarele de ciutare a website-ului, acesta va contine ca
descriere Centenarul Marii Uniri si cuvintele cheie: Centenar, Marea Unire, Romania.

-in zona 2 va fi afisat continutul propriu-zis al paginii web; TN
-in zona 3 va fi afisat un meniu vertical care sa permita navigarea intre ot

paginile website-ului. Optiunile meniului vor fi: Centenar, Unire, Jocuri $i | I
Test. Exemplu de realizare a meniului: UNIRE
-in zona 4 vor fi afisate sigla proiectului si textul: CENTENAR MAREA

UNIRE. Textul va avea dimensiunea 5, stilul aldin; iar cele trei cuvinte vor fi JOCURI

colorate diferit: rosu, galben si albastru, fontul Jokerman sau Freestyle

Script, daca nu exista Jokerman; iar daca nu exista nici Freestyle Script, i
se va folosi Forte. Verificarea existentei si alegerea fontului va fi facuta de

browser, pe baza codului scris de voi.

Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate si mesayj. (4p)
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6.2 | Pagina index.html va contine o sigla realizata de voi (4p)
si un fundal de tip ,colaj” realizat cu imagini alese | . s N £°P
arbitrar din folderul Resurse_10. o e
Punctajul acordat pentru acest item include notarea | s =75 &%
creativitatii si simtului artistic, precum si a elementelor | . | ‘ ‘\‘_4 -
de design si cromatica, functionalitate si mesayj. (3p) m il ﬂ@‘kl

S j CENTENAR UNIRE —

6.3 _ - : , : (6p)
Pagina centenar.html - corespunde optiunii CENTENAR din meniu. Ea va contine un
link catre pagina index.html, un link catre fisierul Proiecte.accbd si un tabel.

Tabelul va avea patru linii si patru coloane. Capul de tabel va contine textul Centenarul
Marii Uniri 1 Decembrie 2018 (minim un cuvant in fiecare celuld), iar in celelalte celule
vor contine imagini de dimensiuni egale ale
personalitatilor Marii Uniri. Imaginile vor fi alese din 5 -5 E‘i ; w
folderul Resurse_10. Setati urmatoarele proprietati RSN &
pentru tabel: bordura 5px, de culoare rosie; fundalul R = e e i

- NN . — o | oo | ma =
celulelor sa fie de culoare galbena, iar textul din = 131l -
celule de culoare albastra. [T [ ] |
Intregul tabel, textul si imaginile vor fi aliniate centrat. n
Exemplu de realizare: = S
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate si mesaj. (2p)

6.4 | Pagina unire.html - corespunde optiunii UNIRE din (1p)
meniu si va contine link-uri catre pagina index.html si s
catre figierul Portretele Marii Uniri.docx si un
fragment de text din documentul Unirea.rtf din | 5% (R
folderul Resurse_10. | R
Exemplu de realizare: o

S CENTENAR UNIRE

6.5 | Pagina jocuri.html - corespunde optiunii JOCURI (2p)
din meniu si va contine un link catre pagina
index.html si alte doua link-uri catre fisierele
Mozaic.pptx si Puzzle.pptx care vor fi asociate unor | & y
imagini sugestive preluate din acestea. 08 | ﬁ
Exemplu de realizare: | st =

< CENTENAR UNIRE

6.6 | Pagina test.html - corespunde optiunii TEST din (3p)
meniu Si va contine un link catre pagina index.html, | sgzess e
imaginile Marcatori.jpg, si Miniaturi.jpg. Imaginile vor o BT iﬂ_‘f— ‘
fi aliniate la centru, cu latime de 30% si insotite de | = e
texte sugestive. La trecerea cu mouse-ul peste | oo o
imagini dimensiunile acestora se vor mari. Exemplu TeST
de realizare: [ CENTENAR UNIRE
Punctajul acordat pentru acest item include notarea creativitatii si simtului artistic,
precum si a elementelor de design si cromatica, functionalitate si mesaj. (1p)
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Sugestie de organizare a fisierelor rezultate in urma rezolvarii cerintelor

Folder Continutul folderului

Fisierele: Marcatorijpg, Miniaturijpg, sigla.png, comparare.docx, Portretele Marii
Uniri.docx, panou.jpg, ajutor.jpg, nivel.jpg, dictionar.jpg, Distributie populatie.x/sx,
ID-ul concurentului | centenarl.jpg, captural.jpg, captura2.jpg, captura3.jpg, capturad.jpg, captura5.jpg,
formule.jpg, Mozaic.pptx, Puzzle.pptx, Proiect.accdb, Index.html, centenar.html, unire.html,
Jjocuri.html, test.html si alte figiere utilizate de voi (dacé este cazul)

EXISTENTA ELEMENTELOR OBLIGATORII (Total 20p)

Crgaﬂwtate s S|m; Elemente de design si cromatica Functionalitate Mesaj
artistic al autorului

4p 8p 4p 4p
Impactul emotional | Exprima echilibrul vizual si simetria. (2p) Toate paginile si Adauga unele
al informatjei | Combina adecvat culorile. (2p) | legaturile elemente care sa
transmise — se va | Grafica pune in valoare continutul. Elementele | functioneaza valorifice
puncta modalitatea | vizuale contribuie la atentionarea utilizatorului, | corect. (4p) | continutul
prin care lucrarea | navigarea in site, regasirea informatiilor si nu proiectului. (4p)
reuseste, fara a | suntdoar un scop in sine. (2p)
folosi informatii | Informatia este prezentata clar, corect si fara
suplimentare, sa | greseli gramaticale. (2p)
capteze atentia
privitorului. (4p)
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